TUTORIAL DE RECOLORATIONDESTOITS
Par Numenor, TOTO & NONO.

1/ Préliminaires.
Installer le Nvidia DDS Utilitie disponible a I'agsse
http://developer.nvidia.com/object/dds utilitiesaht

Une fois installé, ouvrir SImPE et aller dans ExtRxeference
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Trouver le programme en cliquant sur Browse.

Cliquer sur SImPE Settings et cocher la case Adz@ihtode
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Cliquer sur OK.

2/ Créer un fichier .package de recoloration de toi

Aller dans Window / Object Workshop. Cliquer daadarre d’outil en bas sur
Objects Workshop, puis sur Start. Attendre quésta des « objets » apparaisse.
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Trouver les couleurs de toits dans Other / Roafis gliquer sur Next.




Burnt Red Tile (@dhed) (DxsCB0GS00)

| Crimson Clay Tile {cached) (0x428CC500)

= Deep Jade Te {rached) {Tx4ca00SCD)

;. Burnt Red Tile
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Une fenétre s’ouvre, ne rien changer. Cliquer $artS
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Choisir un nom pour le nouveau toit dans Titlegn@tle nom car il faut I'entrer & nouveau
dans I'étape 4 pour le Guid), puis une descriptians Description. Dans Price, inscrire 0.
Cliquer ensuite sur Finish.

 Object Workshop _

- 0 x_l.i

TitIE:I Burnk Fed TlEJ h
e —— Edit

I An eye-catching homage to Mediterransan shyle. J

Quand la fenétre appelée Scenegraph Rename Wizpadsdt, ne rien changer.
Cliguer juste sur OK.

Scepcgraph rename Wizard
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ModelMame:
|simpe-[Mumsnar-12.11.2005-1335]
] = Update
Don’t change anything
simpe-[Mumenor-12.11.2005-1a39 ]-rocf-redtile-edges... THTR roaf-redrile-edoes_tr
simpe-[Numenor-12.11, 2005-1a39 ]-rocf-redule_bxtr THTR roaf-redtils_txtr

simpe-{Mumenor-12.11, 2005-1039 ]-rocf-redtile-bump_... THTR roaf-redtils-bump_tsstr
simpe-{Numenor-12.11,2005-1a39]-roof-redtile-under...  TXTR rocf-redtile-under_bdr
simpe-{Numenor-12.11,2005-1a39 }-roof-redtlel_lifa LIFD roof-redtilel_lifo
simpe-[Mumenor-12.11, 2005-1a39 ]-rocf-redtile0_lifo LEFC roof-redtiled_lifo
simpe-[Mumenar-12.11, 2005-1a3% ]-rocf-redtile-bumpd... LIFD roaf-redtile-bumpl_life
simpe-[Mumenor-12.11,2005-1839]-roof-redtle-bumpd... LIFD roaf-redtile-bump_lifo

Leave unchecked -
[~ University Ready v2 (sug. by Numenar) JUSt C"Ck OK

Une nouvelle fenétre apparait : donner un nomchiefi .package.
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3/ Remplacement des textures.

Cliquer dans la barre en bas sur Plugin View, pursTexture Image dans Resource Tree.
Puis a droite, cliquer sur la premiere ligne. Céigsur Export.
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Texture Image: simpe-[Numenar-12.11.2005-1239]-raof-redtile_tdr ]

Filename: |smpe-(Mumenar-12.11.2005-1a39} roaf redile_rir (cImageData) x|
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MipMap Level: f_lE

Blocks: | QFFDRT0RT - 0x4+1200000 (10 Items)

umenar-12, 11,2005-1229] roof redtle_tdr
Imags 22 - cimpe-Tiumenor-12, 11, 3005-1a349]roofradtle tor
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image 128128 - .':lmDE [Mumener-12. 11, 2005-1a33] roofredtle_txr

LIFD Reference:

build default MipMap add  delete

(ron | Spicaage [nsmonce Mlwrapper L converier [ s @Wrnder wioetals G objeworkshop

Sauvegarder le fichier .png sur le disque dur éxample dans un dossier créé pour
I'occasion, pour que les textures soient facilemmetrbuvées).
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Faire la méme chose pour les autres lignes sauflpceule se terminant par ...-bump_txtr,
qui n'a besoin d’étre modifiée.

Les textures doivent étre modifiées dans un lobitédition d'images comme Photoshop
ou Paintshop.

Pour importer les textures modifiées, faire un dhigit sur la photo, et choisir Build DXT.
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Right chcl on the Image to get maore Interactions.

LIFD Reference:

Un fenétre s’ouvre : cliquer sur Open pour chdainouvelle texture.
Faire attention a ce que le Format soit DXT1 Forsadgttchoisi, puis cliquer sur Build.
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Appuyer sur COMMIT puis sauvegarder (Ctrl + S ole FiSave).

4/ Changer le Guid.

Aller sur le sitehttp://sims.ambertation.de/en/wp-register.php
Si vous n’étes pas inscrit : choisir un pseudmétee votre adresse e-mail,
un mot de passe sera envoyé a cette adresse.




WordPress

Reegister for this blog

Usarname:

E-mail:

& password will be emailed to you.

Register »

« Backtoblog  Login Lost your password?

Une fois le mot de passe acquis, ou si vous éfjadmierit, cliquer sur la méme page
sur Login. Entrer le pseudo et le mot de passdicter sur Register Object.
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Entrer le nom donné au toit dans I'étape 2, daihdnp Title. Puis cliquer sur Register.

GUID Database

Register Object

Object Name: [

Fedgister Ohject ]

Dans la page suivante, le Guid est donné. Bieeténir (a noter sur papier).

GUID Database

Register Object

Cbject Mame: Toit pour Tutorial
GUID: Dx0D0O&ETET?

De retour dans SimPE, cliquer dans Resource TreRaaf XML, puis la ligne a droite.
Cliquer dans Plugin sur la ligne guid (dtUInteg®ans Value, coller le nouveau Guid
donné sur sims.ambertation.de. Cliquer sur Commit.
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D T H =11
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registered GUID

texturetop {dtSting) = # xlCDSSGDD!stt-Dhnwr-iz.IL.ZDDSr.lﬂJ'B]mfmdﬁlt
texmuretopbumnp (diSTing) = =0 IC0S0000 smpe-[Murenar-12, 11, 2005 1a34] toof-redtlke-bump:
texturetrim (dbString) = 220w 10050000 simpe-[Numenor-12. 11, 2005-1a38] roofredteundsr
texiureunder (dtSing) = # 70 LO0SO00D! Smpe-[Mumenor-12. 11, 2005-1a3%) s oof-redde-under
type {distring) = roof
wersion (gt Integer} = Ox00D00001

B Plugin | Package || Resource AIWrapper L Converter [ Hex @WFinder LDetells &3 Object Workshop

5/ Rendre le toit compatible avec le jeu de base.

Sélectionner la ligne stringsetgroupid (dtUIntegdans value copier le Guid.
Faire la méme chose pour la ligne resourceid (dgdier).

Sélectionner la ligne resourcegroupid (dtUIntegégntrer dans Value le code :
0x4C8CC5CO0

Cliquer sur Commit.
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CPF Editor

‘cost {dtUInteger) = 0x00000000

deprecated {diUInteger) = 0)(00000000

description {dtString i the description for my custom roof,

guid {dtUInteger) = . Copy the GUID here
mayusebump {dtUInteger) = Ox00

name (dtSiIing} =My Cystom Ree Tm

T:I?S:rlng

sh’ingseﬁd
stringsetregtypeid (dtUInteger) = 0x53545223

textureedgés (diString) = #20x1C050000!simpe-[Mumenor-12, 11, 2005-1539] voofredtile-edges
texturetop {dtString) = ##0x1C050000!simpe-[Numenaor-12, 11, 2005-1a39] -roof-redtile
texturetopbimp {diString) = #£0x1C050000!simpe-[Numenor-12. 11, 2005-1a39] +oof-redtie-bump
texturetrim (diString) = #20x1C050000!simpe-[Mumenor-12, 11, 2005-1a35]roof-redtile -under
textureunder §dtString) = ##0x1C050000!simpe-[Mumenor-12, 11, 2005-1a39] -roofredtile-under
type {diString)= roof

version {dtJIntager) = 0x00000001

Write "0x4C8CC5C0" here

En bas, cliquer sur Resource. Dans Resource Tigesckur Roof XML, puis a droite sur
Roof XML. Dans Group, changer le code par 0x4C8CTBCdans Instance par le Guid.

Cliquer sur Commit.
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Maintenant, dans Resource Tree, choisir Text OBtjuer & droite sur Text List.
Dans Group, entrer le Guid. Puis cliquer sur Commit
Sauvegarder.

SimPe - D:\Working Temp\POSTS\RoofiMyCustomRoof. package

Open, !'J'.__r-'.--; wirtual LA

| Group

G 1CEB4B19

= 0 All Resources {8)

- Roof XML (ROF) (1)
L) Text Lists (5TR#) (1)
(EE Texture Image (TXTR) (4)




