TUTORIAL DE RECOLORATION DES TOITS
Par Numenor, TOTO & NONO.

1/ Préliminaires.
Installer le Nvidia DDS Utilitie disponible a I'agsse
http://developer.nvidia.com/object/dds utilitiesaht

Une fois installé, ouvrir SImPE et aller dans ExtRxeference
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Trouver le programme en cliquant sur Browse.

Cliquer sur SImPE Settings et cocher la case Adz@htode
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Cliquer sur OK.

2/ Créer un fichier .package de recoloration de toi

Aller dans Window / Object Workshop. Cliquer daadarre d’outil en bas sur
Objects Workshop, puis sur Start. Attendre quésta des « objets » apparaisse.




Trouver les couleurs de toits dans Other / Roafis gliquer sur Next.



Une fenétre s’ouvre, ne rien changer. Cliquer sartS



Choisir un nom pour le nouveau toit dans Titlegn@tle nom car il faut I'entrer a nouveau
dans I'étape 4 pour le Guid), puis une descriptians Description. Dans Price, inscrire 0.
Cliquer ensuite sur Finish.

Quand la fenétre appelée Scenegraph Rename Wizpadadt, ne rien changer.
Cliquer juste sur OK.

Une nouvelle fenétre apparait : donner un nomckuefi .package.



3/ Remplacement des textures.

Cliquer dans la barre en bas sur Plugin View, pursTexture Image dans Resource Tree.
Puis a droite, cliquer sur la premiére ligne. Céigaur Export.

Sauvegarder le fichier .png sur le disque dur éxample dans un dossier créé pour
I'occasion, pour que les textures soient facilermetrouvées).



Faire la méme chose pour les autres lignes sauflpceule se terminant par ...-bump_txtr,
qui n’a besoin d’étre modifiée.

Les textures doivent étre modifiées dans un lobtéition d'images comme Photoshop
ou Paintshop.

Pour importer les textures modifiées, faire un dhit sur la photo, et choisir Build DXT.



Un fenétre s’ouvre : cliquer sur Open pour chdasmouvelle texture.
Faire attention a ce que le Format soit DXT1 Forsadtchoisi, puis cliquer sur Build.



Appuyer sur COMMIT puis sauvegarder (Ctrl + S ole FiSave).

4/ Changer le Guid.

Aller sur le sitehttp://sims.ambertation.de/en/wp-register.php
Si vous n’étes pas inscrit : choisir un pseudmiétee votre adresse e-mail,
un mot de passe sera envoye a cette adresse.




Une fois le mot de passe acquis, ou si vous éfjagrkerit, cliquer sur la méme page
sur Login. Entrer le pseudo et le mot de passdiceter sur Register Object.



Entrer le nom donné au toit dans I'étape 2, dawhdanp Title. Puis cliquer sur Register.

Dans la page suivante, le Guid est donné. Bieeténir (a noter sur papier).

De retour dans SimPE, cliquer dans Resource TreRaaf XML, puis la ligne a droite.
Cliquer dans Plugin sur la ligne guid (dtUInteg®ans Value, coller le nouveau Guid
donné sur sims.ambertation.de. Cliquer sur Commit.



5/ Rendre le toit compatible avec le jeu de base.

Sélectionner la ligne stringsetgroupid (dtUIntegdans value copier le Guid.
Faire la méme chose pour la ligne resourceid (dtdier).

Sélectionner la ligne resourcegroupid (dtUIntegé®ntrer dans Value le code :
0x4C8CC5CO0

Cliquer sur Commit.



En bas, cliquer sur Resource. Dans Resource Tilpegeckur Roof XML, puis a droite sur
Roof XML. Dans Group, changer le code par 0x4C8CTBCdans Instance par le Guid.
Cliquer sur Commit.



Maintenant, dans Resource Tree, choisir Text OBtjuer & droite sur Text List.
Dans Group, entrer le Guid. Puis cliquer sur Commit
Sauvegarder.



