Comment recolorer un objet avec SImPE

Par TOTO & NONO

Matériel requis :

- SImPE (programme de création Sims)
http://sims.ambertation.de/en/download/realdownoad

- CEP (nécessaire pour les recolorations)
http://sims.ambertation.de/en/cep/

- PhotoShopouPaintShop (programme de retouches d’'images)
PhotoShof30 jours gratuits)
http://www.01net.com/telecharger/windows/Multimgdraation_graphique/fiches/24
035.html
PaintShop(60 jours gratuits)
http://www.01net.com/telecharger/windows/Multimgdraation_graphique/fiches/27
6.html

- Lejeu « Les Sims 2 set un tout petit peu de patience !...

Avant toute chose, nous conseillons de déplacgodsierDonwloads car le temps de
chargement est proportionnel au nombre de téléehaggts. Ne placer que le mesh de
I'objet a recolorer dans le doss@ownloads.

Ouvrir SImPE. Dang&xtra puisPreference, puisSmPE Settings, changer la langue
(cela ne change que le nom des objets et de queetmtiens), puis coché&dvanced mode.

22 Preferences

I ~
e Settings
Systemn SimPE Settings: Object Workshop:
Faolders éhait
efault Langugge: |oxos - French ~ Thumbnail Size: (18
o \ [T aute Backup [silent {less Popups) [ show Dialog fast
SimPE [+] wiaiting Screen Advanced mode [[] shaw 0BId Filename
Sethngs
SRR S | [Fluse Cache [#] check far Updates an Startup
| Game Settings:
. [“luse Pkg. Mainatiner [Jasynchron Loading
[l Game is in Debug Mode
External Tab Browsing: Blur nudity
Tools : )
[#] simple click to open Resources = Enable Sound when starting
. =the Game
p [#] &llow rmultiple open Resources
- ﬁ [#luse Firefox style to open Tabs Theme:
FileTable 1
|Everett bl
-— 1
— I clear Cache ] L reset Layout ] i clear History 1
Seenegraph

s b




Télécharger le Nvidia DDS Utilities a cette adresse
http://developer.nvidia.com/object/dds utilitiesaht

Une fois téléchargé, installer le programme en tBaliquant dessus.

Dans SimPE, cliquer sixtra, Preferences, puisSystem Folders. Sur la derniere ligne,
cliquer surBrowse et rechercher ou se trouve le Nvidia DDS utilitiear défaut, il se trouve
dansC:\Program Files\NVIDIA Corporation\NVIDIA DDS Utilities.
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1. Création du fichier .package

Ouvrir SImPE, puibject Workshop soit en cliquant en bas a droite, soit en en fféisa
Control + W, soit en cliquant surools, puis cliquer su©bject Creation, puis sutObject
Workshop. Dans la fenétre du dessous, cliquer&art.
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Attendre que la liste des objets se crée. Chaoddijdt a recolorer. Si vous recolorez un mesh,
il apparaitra dans la liste avec une étoile blemeadt. Cliquer suNext.
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Faire attention que dans le menu déroulant, it pian écritRecolor, puis cliquer su8art.
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Dans la fenétre qui s’ouvre, donner un nom au nauviehier.package et le placer
directement dans le doss[@ownloads.
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Dans le cas ou I'objet a plusieurs textures, unétfe s’ouvre, cocher la ou les texture(s)
a recolorer. Cliquer sudK.
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2. Exporter la texture.

Cliquer en bas a gauche $iugin. Vous devriez voir directement la texture. Faineclic

droit sur la texture, choisExport, puis un endroit ou sauvegarder I'image. Enregjistr
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En cas de plusieurs textures, cliquerBexture dansResource Tree (en haut a gauche),
puis cliquer sur I'un de$exture Image dans la fenétre de droite.
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3. Changer la texture.

Dans un logiciel de retouche, ouvrir la texturanlafifier, puis sauvegarder au format

.png, .jpg, .bmp, ou.gif.

4. Importer la nouvelle texture.

Dans SImPE, faire un clic droit sur la photo, pehsisirBuild DXT.
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Dans la fenétre qui s'ouvre, cliquer $dpen, retrouver la nouvelle texture. Dafsar pen,
choisirNone, puis cliquer suBuild.
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Cliquer surCommit et sauvegarder.
.
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Votre objet est a présent recoloré !

N’hésitez pas a nous contacter si vous avez destigns.

TOTO & NONO

SITE :WWW.TOTO-ET-NONO.COM
MAIL : TOTO-ET-NONO@TOTO-ET-NONO.COM




