Guide du créateur de collections de DJS-Sims
Par TOTO & NONO (TOTO-ET-NONO.com)

Ce programme permet de créer facilement des collections d’objets.
Il est téléchargeable a cette adresse :
http://www.djssims.com/index.php?id=291#comments

Lors de la premiére utilisation, il est demandé de rentrer quelques informations :
- L adresse du dossier Collections

(Par defaut C:\Mes documents\EA Games\Les Sims 2\Collections)

- Ne pas cocher les deux cases suivantes : Turn Off Warning Dialogs

et Enable Package Compression ?

- L adresse du dossier Thumbails

(Par defaut C:\Mes documents\EA Games\Les Sims 2\Thumbnails)

- Cliquer sur OK.

Opﬁmm ACIrEs —ala = "

Default Collections Directory - This is I
where the program will go |
automatically when you choose to

save or edit a collection file.

Turn Off Warning Dialogs - Warning

dialogs will not show. ™ ves Ne pas cocher

Enable Package Compression?

[Checked means yes, unchecked

means no. MAC USERS: You MUST [~ Yes Ne pas cocher
leave this unchecked or else saving

files will not function.

Thumbnail Packages Directory - This Adresse du dossier Thumbails
is the directory that your thumbnail
are located in. Normally

located in your My Documents/EA
Games/The Sims 2Thumbnails folder.

OK |

Configuration File Not Found; Please Set Options Mow. Al



http://www.djssims.com/index.php?id=291#comments

Ensuite s’affiche la fenétre principale avec les boutons :

- Le premier crée une nouvelle collection.

- Le second édite une collection.

- Le troisieme fait une copie des collections.

- Le quatrieme trie les collections par ordre alphabétique.

- Le cinquiéme change les adresses des dossiers (voir image précédente).




Pour créer une nouvelle collection, cliquer sur le premier bouton.
Entrer le nom de la collection dans Name of Collection.

Choisir une image qui représentera la collection en cliquant sur les ...
Il existe des icdnes par défaut, mais il est possible d’en créer en .jpg
de 32 x 32 pixels maximum.

Il est aussi possible de choisir si la collection est résidentielle,
communautaire, ou les deux (avec « Animaux & Cie »).

Pour ajouter un objet, cliquer sur I’icéne représentant un fauteuil avec un +.
(Pour plus de simplicité, placer dans un dossier tous les meshes a placer
dans la collection).

Pour retirer un objet, le sélectionner, puis cliquer sur la croix rouge.

&’ Sims 2 Collection Creator - All Your Sim Are Belong To Us!

Mame Of Collection: |5unny Parsdise Nom de la collection

Picture: Image I\ EI [\ Users\NONO'\Desktop' Nouvesu dossi
Collection Type:  nesisenta R

- |Object - Coffee Table "Sunny Paradize™ 630A3FSF - 00000000 - 00000000 - 00325562
Object - cushions "Sunny Paradise™ §90A3FSF - 00000000 - 00000000 - 0032555C
Object - Rattan chair "Sunny Paradise™ 880A3F9F - 00000000 - 00000000 - 00325558
Object - Assiettes BrA@siliennes: 69DA3IFIF - 00000000 - 00000000 - 00325502

The program comes with sample icons. You can use your own, but they MUST be in jpg or bmp format. Al




Si vous n’ajoutez pas de mesh, un message d’erreur s’affiche :

I G Preview
CAUzers\NONO\Documents\EA GamesiLes Sims 2\Down

-
Hey, it' !
Hey, it's an error

) Sorry, you can't add an item that doesn't have a GUID. Perhaps this is a
& recelor and not a mesh? You can only add meshes you know!

File Successfully Loaded!

Sauvegarder en cliquant sur I’icne représentant une disquette.

Amusez-vous bien !



