Comment créer un objet avec Wing3D, UVMapper
et SImMPE
Par TOTO & NONO

Matériel requis :

- SimPE (programme de créations Sims)
http://sims.ambertation.de/en/download/realdownload
- Wings3D (programme de création 3D)
http://www.wings3d.com/
(Sur le site, choisissez dans la cadod gauche le programme
adapté a votre systeme d’exploitatidtac, Win(dows), Linux,...)
- UVMapper (programme de mapping pour textures d’objets)
http://www.uvmapper.com/downloads.html
(Choisir la version “Classic for Maal 6Classic for Window”
selon votre systeme également)
- PhotoShop® ouPaintShop® (programme de retouches d'images)
PhotoShod30 jours gratuits)
http://www.01net.com/telecharger/windows/Multimgdraation_graphique/fiches/24
035.html
PaintSho60 jours gratuits)
http://www.01net.com/telecharger/windows/Multimgdraation _graphique/fiches/27
6.html
- Lejeu « Les Sims 2 set un tout petit peu de patience !...

Temps estimé :

Votre premier objet vous prendra sGrement du temps.
Avec I'habitude, la création d’'un objet standardrara une heure environ.



CREER UN OBJET

Avant toute chose, nous conseillons de déplacgndsierDonwloadscar le temps de
chargement est proportionnel au nombre de téléehzegts.

Ouvrir SIMPE. Dang&xtra puisPreferencepuisSImPE Settingshanger la langue (cela
ne change que le nom des objets et de quelquesigictpuis cochekdvanced mode
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Télécharger le Nvidia DDS Utilities a cette adresse
http://developer.nvidia.com/object/dds_utilitiesalht

Une fois téléchargé, installer le programme en tBaliquant dessus.
Dans SimPE, cliquer sixtra, PreferencespuisSystem FoldersSur la derniere

ligne, cliquer suBrowseet rechercher ou se trouve le Nvidia DDS utilities
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Aller sur le site de SimPEttp://sims.ambertation.de/en/wp-register.php
Prendre un pseudo (username) et donner son adresae. Cliquer suRegister
Un e-mail vous est envoyé avec le mot de passeldamsinutes suivantes.
Sur le site, se loguer. Cliquer sAdld Blockpuis encore sukdd block

Ce sont les numéros (Guids) personnels attribeés@ue créateur pour que leurs
objets ne rentrent pas en conflit avec les objefed ou ceux d'autres créateurs.




1/ Créer le nouveau fichier Package.

Ouvrir SImPE. Cliquer surools Object Creationpuis sutObject Workshop
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Cliquer surStart
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Il faut ensuite attendre que la liste des objefmegisse. Choisir dans la liste I'objet
gui va étre cloné. Prenons une chaise pour créechaise cube (ici, chaise en chéne
séculaire). Cliquer ensuite sNext

<\ Previous Mext | Startover
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H "Menace” par Désertitude (cached) {0x7FCEESTE)
Assise modulaire "Dernier combat”, de Jacuster {cached) (0x7FAABISE)
Chaise "Bon appétit” (cached) (0x7FSEEZAD)
Chaise "Inspiration” de Starque (cached) (0x7FEE4BCF)
Chaise 4 asseoir simple (cached) (0x7F19E9D9)
Chaise Contorta, par Ernesta Doloroso {cached) (Ox7FEGSAAR)
Chaise d'appoint Conternpta {cached) (0x7F3L1F17)
Chaise de cowboy de ['"Ouest {cached) (0x7FFIBEC15F)
Chaise de mékal Bohéme, par Blafart (cached) (0x7FCSEZFA)
Chaise de salle & manger Dynastie {cached) (0x7FIAEFDA)
Chaise de salon de thé {cached) (0x7FO2CFDI)
Chaise disco A0D (cached) {0x7F330642)
( ch cul 7
Chaise médiévale mystique (ca_ched) (Dx7F214336)

e
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‘ Price: 615§
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=> Si la liste des objets n’apparait pas ou siedkencomplete :

1/ Aller dansExtra, puisPreferenceVeérifier dansSystem Folders

chacun des chemins :

DansSavegamevous devez entrer I'adresse du dossier « Les 3imeu se trouvent

les dossier®ownloadset SavedSim®Dans « Sims 2 », 'adresse du dossier « Les Sims
(normalement : C:\Program Files\EA GAMES\Les SimdIans « University », I'adresse
de I’Add-on « University » et ainsi de suite.
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2/ Toujours danPreferencecliquer surFile Table puis suResetet enfin suReload

82 Preferences
WSTEIT

Foldors FileTable (search Path) /4, Reload
Simple Settings:
#
%}? Include CEP Include University Files Include Business Files
System Include Original Game Files Include Mightlife Files i
Check
—Advanced Settings:
b g vl RecursiveFalder: {SaveGameFolderfdownloads 4:_
Ivl File: {SavecameFolder}downloads!_enablecoloroptionsgmnd. package
SimPE v File: {GameFolderitsdatalresisims3d)_enablecoloroptionsmmat. package
el Iy Folder: JEP2GameFolderttedatairesiobjects
I Folder: {EP2GameFolderttsdatalresi3d
£ v Folder: JEP2iameFolderttsdatalresicatalogimaterials
=9 v Folder: JEP2zameFolderttsdatalresicatalog)skins T
Scenegraph I} Folder: {EPZGameFoldertsdatairesicatalogipatterns
vl Folder: {EP2iGameFolder}tsdatalresicatalogicanhobjects
v Folder: {EP2iGameFolderttsdatalresimants
Ij = Iy Folder; JEP2GameFolderttedatalresiui
: v {Unused) Folder: {EP1GameFolderHtsdatairesiobjects (Only when GameVersion=1})
FileTabla I Folder: {EP1GameFolderttsdatalresi3d »
£ add delete change reset add Downloads Folder

Installed

Plugins ]




3/ Cliguer suiSImPE Settingguis suiClear Cache

4/ Fermer SimPE, puis relancer-le.

Reprenons:

Dans le nouvel écran, sélection@®onedansTaskavec le menu déroulant.
Cliquer surStart Surtout ne rien cocher en dessous.

< iPrevious - ~MNext | ° Startover

Task:

Clone

Set Custom Group ID (0x1c050000)

Fix: Cloned Files (by wes_h)
Rem. useless Files (by Numenar)
Rem. non defaulk Languages from References

[] Create a stand-alone object
Pull only default Color

Pull Wallmasks iby Mumenor)
[ Pull &nimations

Pull #5TR-Linked Resaurces

[] Reference original Mesh

Change Description
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=
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Dans le nouvel écran, entrer le nouveau nom dgefaansTitle,
le nouveau prix danBrice et la description de I'objet.
Cliquer surFinish.

“ i Previouws Mewt < “Finish | Startover s

A Chaise en chéne séculaire
Title: |

Price: b1y

Description:

Dees lignes simples, une idée claire, une fabrication de qualité. Telles sont les caractéristiques de cette chaise en chéne séeulaire. Que vous n'en achetiez qu'une ou plusieurs, que ce soit pour chez
YOUS OU paur vakre commerce, ¥aus vivrez une expérience Unique grice & ce sitge pas comme les autres,

w
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Une nouvelle fenétre appelée « Scenegraph Renamard\4 s’ouvre.

Changer le début du nom (ici « chairdiningclub &) autre chose, puis cliquer sidpdate
NE SURTOUT PAS COCHER LA CASE « UNIVERSITY READY» !
Puis cliquer suOK.

Scenegraph rename Wizard 5]

ModelMame:
T&M - Chaise cube -[toto-et-nono-4.2.2006-13524]

Update

Name Type original Mame
| T&N - Chaise cube -[toto-et-nono-4.2,2006-13524]_ch... GMDC chairDiningClub_chairdining_rot_gmdec
| T&N - Chaise cube -[toto-et-nono-4.2 2006-13524]-gro... THTR chairdiningelub-groundshadove-alpha_txtr
| T&N - Chaise cube -[toto-et-nono-4 .2, 2006-13524]-red... TATR chairdimingelub-redwood_txtr
TaN - Chaise cube -[toto-et-nong-4.2,2006-13524]-red.., LIFO chairdiningclub-redwoodl_lifo
| T&N - Chaise cube -[tota-et-nono-4.2.2006-13524]-red... LIFD chairdiningeclub-redwood0_lifo
| T&N - Chaise cube -[toto-st-nono-4 .2, 2006-13524]_gr... TAMT chairdiningclub_groundshadow_alpha_tx...
| T&N - Chaize cube -[toto-et-nong-4 2. 2006-153524]_ma.., TAMT chairdiningclub_rmain_clean_tzmt
| T&N - Chaise cube -[toto-st-nono-4 .2, 2006-13524] wo... THMT chairdiningclub_wood_clean_temt
| T&N - Chaise cube -[toto-et-nono-4 .2, 2006-13524]_ch... GMND chairCiningClub_chairdining_rot_gmnd
| T&N - Chaize cube -[toto-et-nono-4 .2, 2006-13524]_ch,.. SHPE chairDiningClub_chairdining_rot_shpe
T&N - Chaise cube -ftoto-et-nono-4.2,2006-13524] _cres CRES chairDiningClub_cres

[ university Ready v2 (sug. by Numenaor) A

Une nouvelle fenétre s’ouvre, donner un nom au eauw package ». Enregistrer.



Petite découverte de SimPE :

Pour afficher les fichiers composantpackageil faut d’abord cliquer danResource Tree
sur le type de fichier, puis a droite sur le fichiecherché, les opérations se situent dans
Plugin View



Avant toute chose, cliquer en bas a gauche suglevRIugin.

S’il n’existe pas, cliquer en haut sur I'icbne répentant un cercle bleu avec une croix appelé
Reset Layoutv/ous serez alors directement sur I'ongdpatgin.

Vérifier comment se compose le mesh, et quel astpport entre le mesh et la texture.
Cliquer surGeometric Data ContainetansResource Treeuis a droite suGeometric Data
Container.DansPlugin View cliquer sur I'ongleBD Mesh(appelé aussi
cGeometryDataContaingr

=> Si SIimPE vous envoie un message d’erreur conogéDirectX :

Installer le programme qui se trouve a l'adresse
http://sims.ambertation.de/files/mdxredist.msi




DansModels il y a trois groupes qui composent le mesh :

- Groundshadow : ce sont les ombres (ne pas s’erpeccu

- Wood : qui correspond au cadre en bois

- Main : qui est le coussin
On peut se rendre compte de cela en cliquarPrauiewet en cochant
ou décochant les groupes.

Cocher les cases correspondant au groupe qui h@aodes ombres (tous ceux qui ne
portent pas dans leur nom « shadow ». Il arrivecguiains objets aient plusieurs ombres).
Cliquer surExport Enregistrer le fichierobj (se souvenir de son emplacement, on peut
par exemple créer un dossier spécial pour regraoperles fichiers dont on a besoin).

=> Manipulations pour déplacer I'objet en 3D daimeFE (dans la fenétre bleue) :

Haut ou bas = bouton gauche de la souris maintemoevement vertical.
Gauche ou droite = bouton gauche de la souris eraintt mouvement horizontal.
Zoom = roulette maintenue et mouvement vertical.

Rotation par rapport a Z = roulette maintenue etivement horizontal.

Rotation par rapport a Y = roulette maintenue etivemnent horizontal.

Rotation par rapport a X = roulette maintenue etivement vertical.



DansResource Treecliquer surTexture Imaggepuis a droite sur le premi&€exture Image
DansPlugin View doit apparaitre une image (si elle est en ndtagic, c’est la texture de
'ombre, dans ce cas, cliquer sur le deuxi@ragture Imagelans la fenétre de droite). Dans
notre cas, le cadre de la chaise (wood) et le ao(ssin) ont la méme texture mais ce n’est
pas toujours le cas.

Il faudra donc faire un mesh ayant deux groupes awue seule texture.
On peut fermer SIMPE.



2/ Créer I'objet en 3D

Ouvrir Wings3D.

DansEdition, Preferenceon peut changer la langue, dans&dnglet.

Il existe plusieurs types de sélection dans Wings8Despondant aux différents triangles
en haut.

Le premier est la sélection par point : permetalecsionner un ou plusieurs points.

Le deuxieme est la sélection par segment.

Le troisieme est la sélection par face.

Le dernier est la sélection par groupe.

Pour désélectionner, il faut appuyer sur la baesphce.

Pour changer de vue, cliquer sur la molette delais, et la déplacer.
Quand la vue est correcte, faire un clic gauchar Poomer, tourner la molette.



Quand rien n’est sélectionné, en faisant un clgtdm menu apparait, il permet
principalement de créer des formes : tétraédres sphére, etc....

Apres Cylindre, Cone, Sphére et Tore, se trouvpaiih symbole. En cliquant dessus, on peut
choisir le nombre de sections, cela permet d’ades formes plus détaillées. (Ne pas en
abuser car un nombre trop important de polygoriest-a-dire de faces d’'un objet, ralentit le
jeu. MAXIS-TM utilise au maximum 800 faces par eau que prend I'objet dans le jeu)



En cliquant sur la sélection par groupe, puis écténnant un groupe suivi d’'un clic droit,
un menu apparait :
« Déplacer » permet de déplacer le groupe selotiffésent axes (Z = avant ou arriere,
X = droite ou gauche, Y = haut ou bas), ou libretferais il est assez difficile de se repérer
dans ce cas).
« Faire tourner » : permet de faire une rotatianrppport a I'axe indiqué.
« Mise a I'échelle » : Uniforme = permet d’agranalir réduire le groupe.
X, Y ou Z = permet d’agrandir ou de réduietos I'axe
Rayon X, Y ou Z = permet de garder la grandeunskéxe et de
modifier les deux autres.
« Inverser/Retourner » : permet de voir a I'intérid’un groupe.
« Combiner» = en sélectionnant deux groupes, ealagt de les regrouper, il ne formeront
plus qu’un seul groupe.
« Séparer » : permet de séparer un groupe en pitgsie
« Dupliquer » : permet de faire une copie du groefpee la déplacer selon I'un des axes.






En choisissant la sélection par faces, puis ercts@mant une face suivi d’un clic droit,
un nouveau menu apparait.

« Déplacer », « faire tourner » et « mise a I'dehel: uniquement de la face sélectionnée.
« Extruder » : permet de créer une nouvelle famgotrs rattachée au groupe d’origine.

« Extraire » : créer la méme face, mais détachagalipe.

« Miroir » : permet de créer exactement la mémméopar rapport a la face sélectionnée



Nous allons faire un cube qui correspondra au gdipod. Nous garderons le coussin
tel quel. Faire un clic droit et cliquer SOube



On obtient :



Maintenant, importons le mesh que I'on a export&idePE pour mettre notre cube a la

bonne taille et a la bonne place.
Cliquer surFichier, Importer, puisWavefront(.obj), retrouver le fichierobj exporté par

SimPE.



Nous ne voyons pas la chaise d’origine (elle essdacube). Cliquer en haut sur le triangle
tout rouge. Cliquer sur le cube, faire un clic trgiuis cliquer sur « mise a I'échelle
uniforme ».



En utilisant les fonctions « mise a I'échelle xééplacer » (X = droite ou gauche,
Y = haut ou bas, Z = devant ou derriére), on plaaaibe sous la chaise.



Désélectionner le cube en appuyant sur la barspdte, puis sélectionner le cadre de la
chaise et appuyer s8upprsur le clavier.

Il faut maintenant exporter le mesh : cliquer Bighier, Exporter, puisWavefront.obj).
On peut fermer Wings 3D.



3/ Créer le mapping

Ouvrir UVMapper. Cliquer suFile, puisLoad Model Retrouver le mesh que I'on vient
d’exporter. Cliquer suDk dans la fenétre Statistics. A la question : “Thedel you have
loaded contains out of rangeUV coordinate data. M/gou like to correct this ?”, cliquer
surOui.



DansEdit, cliquer sulNew UV mappuis suiBox



On peut déplacer les différentes parties en lecgéhnant avec la souris. Nous avons
regroupé tous les cbtés du cube les uns sur lessails auront tous la méme texture.
Le coussin est a part.



DansFile, cliquer surfSave Texture Mafans la fenétre qui s’ouvre, changer la longueur
(Width) et la hauteur (Height) en 512.

(SIimPE accepte plusieurs tailles de texture, leimest de ne pas dépasser 512x512 pixels
car apres le jeu ralentit. Pour des objets auxitegtsimples, comme ceux n’ayant qu’une
seule couleur, on peut utiliser un format plustpEtmme du 256x256 pixels ou 128x128
pixels ou méme du 64x64. Les formats plus pesiguent de ne pas étre assez precis).

Cliquer surOk et donner un nom au fichidsmp

Ensuite, cliquer sufile etSave Modetlans la fenétre qui s’ouvre, cliquer €2k sans rien
modifier. Donner un nom au fichiawbj (c’est celui-ci qui va étre importé dans SimPE).
Fermer UVMapper.



4/ Créer la texture.

Ouvrir Photoshop ® ou Paintshop ® ou tout autrgamme d’édition d’image.

Ouvrir le fichier.ompque I'on vient de créer avec UVMapper.

Dans Photoshop ®, retirer les couleurs indexéedlent dandmage / Mode / Couleurs RVB
(Pour Paintshop ®, ne rien faire).

Créer la texture, puis enregistrer (les meilleorsnfats sonbmpou png).



5/ Finir le fichier .package

Ouvrir le fichier.packagecréé a I'étape 1. Dam®esource Treecliquer sutGeometric Data
Container puis encore sugeometric Data Containex droite, et sSuBD mesiou
cGeometryDataContainatansPlugin View Cliquer suimport.



Une nouvelle fenétre s’ouvre. Ouvrir le mesh cnégcdJVMapper.

Cliquer sur la premiere ligne (ici, «main_defaulg correspond au coussin. Dakation
choisirReplaceet en dessous choiditain dans le menu déroulant. Cliquer sur la deuxiéme
ligne (ici, «cubel_default»). DadAgtion choisirReplace et en dessous choisiood

On obtient ceci :

Cliquer surOk, puis surtCommit

Il arrive gu’une fenétre s’ouvre, c’est généralemenavertissement (warning)

sans aucune gravité.

Il arrive aussi qu'un message d’erreur apparaisgkex was out of Range), il faut ne pas
oublier de créer le mapping avec UVMapper. Dandezaier cas, reprendre a I'étape 3.



Si I'on clique suPreview on retrouve bien le mesh, mais avec I'ancienktite.



Ensuite, cliquer danBesource TresurTexture Imaggepuis encore suFexture Image
droite (celui qui ne correspond pas a I'ombre). I8yhoto faire un clic droit, puis cliquer sur
Build DXT.



Une nouvelle fenétre s’ouvre. Cliquer €dpen trouver la texture (le fichiebmpou.png
créé avec Photoshop ® ou Paintshop ®).

L'image de la texture apparait. Cliquer 8urld.

Cliquer surCommit



Retourner dans Geometric Data Container, 3D Meslr, faire un preview et voir
si tout va bien.



Cliquer dankesource TresurObject Data puis encore sudbject Data (S’il y a plusieurs
Object Data choisir celui qui ne se termine pas par des @sfttel que (0,1) ou (1,0), etc...).
Changer le nom daridugin View dans le champile Name



Entrer le pseudo donné sur le site de SIMPE ebtedmpasse que vous avez recu par mail,
puis cliguer suRegister Object

DansPlugin View cocher la casgpdate all MMATspuis cliquer sutJpdate MMATSs and
Commit



En cas de plusieurs fichie@bject Data cliquer dans la fenétre de droite sur la premigres
se terminant par des chiffres. Changer le nom Bdesame(le méme que pour le premier
Object Data tout en gardant les chiffres entre paranthéskgu€ surGet GuiddansPlugin
View.Dans la fenétr&egister Object Guictliquer suRegister Objegtpuis sutCommita

droite.

Répéter I'opération pour tous les autres fich@bgect Data



DansPlugin View on peut choisir ou va se trouver 'objet dansdtalogue du jeu.
DansFunction Sort(a droite), il y a les grandes catégories :

Appliances = Electroménager

Decorative = Décoratif

Electronics = Electronique

General = Divers

Lights = Lumieres

Plumbing = Plomberie

Seating = Siege et lit

Surfaces = Table

Hobbies = Hobbies

Aspiration = Aspiration

Dans le menu déroulaftverall Sort il est possible de choisir la sous-catégorie.
NE JAMAIS CHOISIR UNE SOUS-CATEGORIE «UNKNOW»,

(elles ne sont pas encore valides).

DansRoom Sorton peut choisir 'emplacement dans le cataloqreppece.

Ne pas oublier de cliquer sGommit

Dans notre cas, nous ne changeons rien.



Pour changer le prix de I'objet indiqué au départ

Il faut cliquer sur 'ongleRAW DATAPuis cochebecimal

et changer le prix dans la ligieice (il est parfois bizarre de découvrir certain olgjé000
simflouzes !!!). Sur la lign€ommunity Sortentrerl28 (cela permet a I'objet d’étre présent
dans le catalogue sur un terrain communautaire).

Cliquer surCommit



Pour changer la description indiquée au départ :

DansResource Treecliquer sutCatalog Descriptionpuis a droite su€atalog Description
C’est ici que I'on change les descriptions dansulde d’'information dans le jeu.

Le menu déroulant permet de changer la langue.

La ligne notée 0x0000 correspond au titre, la li@r@001 correspond a la description.
Les modifications se font dasgring

Cliquer sur la ligne 0x0000 puis écrire le nom’dbjet dansString Sélectionner le nom
et faire un « copié » du nom en faisant controkel (€C).



Changer la langue en cliquant sar, puis dansstring coller le nom en faisant Ctrl + V.
Faire ceci pour toutes les langues.

Cliquer sur la ligne 0x0001, mettre la descriptiamsString la copier, puis cliquer ss<,
puis « coller ». Faire ceci pour toutes les langAdsa fin, cliquer suCommit File

Sauvegarderen faisant Ctrl + S ou File / Save.



C’est fini, il faut maintenant placer le fichigrackagedans le dossidbownloads
gue I'on aura pris soin de replacer dMes documents / EA-Games / Les Sims 2

Et voici dans le jeu notre chaise avec son nompsiaret sa description !

Derniére étape : admirer votre travail !!!

N’hésitez pas a nous contacter si vous avez destiqas. Bon courage !

TOTO & NONO.

SITE :WWW.TOTO-ET-NONO.COM
MAIL : TOTO-ET-NONO@TOTO-ET-NONO.COM




