TUTORIAL « LES SIMS 2 » PC

Changer la couleur de peau d'un personnage déja psént dans le jeu
Par TOTO & NONO (TOTO-ET-NONO.com)

S'il est facile de changer la coupe de cheveuesadtcessoires d'un personnage
grace a une coiffeuse, il est impossible de chalagesuleur de peau dans le jeu.




Mais cela est possible grace au SImPE :

1 - Ouvrir la Boit@Ilook et chercher la peau que Bouhaite appliquer au Sim.
(Il faut bien se souvenir de la miniature de laypea question).

2 - Ouvrir le Sims2PackCleaninstaller et faire oarsde ses dossidb®wnloads
SavedSimou du dossier ou se trouvent habituellement easip personnalisées.

3 - Retrouver la peau grace a la miniature endatsia souris sur le nom.
(Une bulle apparait avec le nom plackagequ'il faut noter).

4 - Ouvrir ce fichier dans le SimPE. Cliquer Qauleur de peau - XML

dans IArbre de ressourcepuis a droite dans laste de ressourcsur le fichier.
DansPlugin View cliquer sur I'entréamily (dtString) et noter ou copier le code
dansValue
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4 - Dans le SImPE, ouvrir I'explorateur de quarfeamsOutils / Quartier /
Explorateur de Quartiér puis choisir le quartier ou vit le personnagaadifier.

5 - Dans Arbre de ressourgeliquer surSim - Descriptionpuis a droite, cliquer

sur le nom du personnage a modifier darisgte de ressourceCliquer suPlus
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6 - DansSkintone coller le code, cliquer suéxppliquer / Commijtpuis sauvegarder.
Cliquer sur 'onglet avec le nom du personnage.

7 - DansPlus, cliquer surOuvrir le fichier du personnage
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8 - Dans Arbre de ressourceliquer suPropriété définie puis sur le premier
[Propriété définie]dans laliste de ressource.
DansPlugin View cliquer surSkintonegt coller le code dangaleur.

Cliquer surAppliquer, faire la méme chose pour le sec@Rcbpriété définie]
puis sauvegarder.

9 - Fermer le SImPE. Votre personnage a désormaisdu que vous lui avez choisie !
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