TUTORIAL « LES SIMS 2 » PC

Changer la couleur de peau d'un personnage déja pgént dans le jeu
Par TOTO & NONO (TOTO-ET-NONO.com)

S'il est facile de changer la coupe de cheveuesadcessoires d'un personnage
grace a une coiffeuse, il est impossible de chalagesuleur de peau dans le jeu.




Mais cela est possible grace au SImPE :

1 - Ouvrir la Boit@Ilook et chercher la peau que Bouhaite appliquer au Sim.
(I faut bien se souvenir de la miniature de laypea question).

2 - Ouvrir le Sims2PackCleaninstaller et faire oarsde ses dossidb®wnloads
SavedSimou du dossier ou se trouvent habituellement easip personnalisées.

3 - Retrouver la peau grace a la miniature endatsia souris sur le nom.
(Une bulle apparait avec le nom plackagequ'il faut noter).

4 - Ouvrir ce fichier dans le SimPE. Cliquer Qauleur de peau - XML

dans IArbre de ressourcepuis a droite dans laste de ressourcsur le fichier.
DansPlugin View cliquer sur I'entréamily (dtString) et noter ou copier le code
dansValue
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4 - Dans le SImPE, ouvrir I'explorateur de quarfeiansOutils / Quartier /
Explorateur de Quartiér puis choisir le quartier ou vit le personnagaadifier.

5 - Dans Arbre de ressourgeliquer surSim - Descriptionpuis a droite, cliquer

sur le nom du personnage a modifier darisdte de ressourceCliquer suPlus
puis surQuvrir I'ADN du Sim
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6 - DansSkintonecoller le code, cliquer séppliquer / Commijtpuis sauvegarder.
Cliquer sur 'onglet avec le nom du personnage.
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Recessive Gene:

Eye 0758508¢-7111-40f9-b33b-706464626acd
FacialFeature

Hair -0000-0000-0000-
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SkintoneRange -0000-0000-0000-
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8 - Dans IArbre de ressourceliquer suPropriété définiepuis sur le premier
[Propriété définie]dans laiste de ressource.

DansPlugin View cliquer suiSkintonegt coller le code dangaleur.

Cliquer surAppliquer, faire la méme chose pour le secRcbpriété définie]
puis sauvegarder.

@ SimPe - c\users\nono\documents\ea games\les sims Z\Neighborhoods\N0OA\Characters\N004_User00177.package
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version (dtUTnteger) = 0x00000006 o
product {dtUlnteger) = 0xD000FFFF 2
age (dtInteger) = 0x00000010 skintone
gender (dtUlnteger) = 0x00000002

species (dtTnteger) = 0x00000001
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outfit (dtUInteger) = 0x00000002
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shapekeyidx (dtUInteger) = 0x00000001

numoverrides (dtUInteger) = 0x00000000
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